REUNIÓN DE LA COMISIÓN LEGISLATIVA DE PROCURACIÓN Y ADMINISTRACIÓN DE JUSTICIA DE LA LXI LEGISLATURA DEL ESTADO DE MÉXICO.

Celebrada el día 23 de noviembre del 2023.
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Presidencia del diputado Gerardo Ulloa Pérez.

PRESIDENTE DIP. GERARDO ULLOA PÉREZ. Buenos días, doy la bienvenida y saludo a las diputadas y diputados que nos acompañan el día de hoy en esta reunión de la Comisión Legislativa de Procuración y Administración de Justicia. Agradezco su disposición y disponibilidad para atender nuestras tareas.
Saludo también a quienes se encuentran en el recinto y en las redes sociales.
La reunión, en modalidad mixta, atiende el artículo 40 Bis de la Ley Orgánica de este Poder Legislativo.
	Para la validez de los trabajos, pido a la Secretaría verifique el quórum. Por favor, diputada Juanita.
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. Gracias, diputado Gerardo Ulloa. Paso lista de asistencia.
(Registro de asistencia)
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. Señor Presidente, le informo que existe quórum y, por lo tanto, se procede a abrir la reunión.
PRESIDENTE DIP. GERARDO ULLOA PÉREZ. Se declara la existencia del quórum y se abre la reunión de la Comisión Legislativa de Procuración y Administración de Justicia, siendo las diez horas con diecisiete minutos del día jueves veintitrés de noviembre del año dos mil veintitrés. 
	Con sujeción al artículo 16 del Reglamento de este Poder Legislativo, la reunión es pública. 
	Refiera, por favor, la Secretaría la propuesta del orden del día.
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. Gracias, señor Presidente.
La propuesta del orden del día es la siguiente:
1. Análisis de la iniciativa con proyecto de decreto por el que se adiciona el artículo 211 Quater y se reforma el artículo 211 Quinquies del Código Penal del Estado de México, presentada por el diputado Martín Zepeda Hernández y la diputada Juana Bonilla Jaime, en nombre del Grupo Parlamentario del Partido Movimiento Ciudadano.
2. Clausura de la reunión.
PRESIDENTE DIP. GERARDO ULLOA PÉREZ. Pido a quienes estén de acuerdo en que la propuesta que ha referido la Secretaría sea aprobada con el carácter del orden del día, se sirvan levantar la mano. ¿En contra? ¿En abstención?
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. La propuesta ha sido aprobada por unanimidad de votos.
PRESIDENTE DIP. GERARDO ULLOA PÉREZ. En atención al punto 1, iniciamos el análisis de la iniciativa con proyecto de decreto por el que se adiciona el artículo 211 Quater 1 y se reforma el artículo 211 Quinquies del Código Penal del Estado de México, presentada por el diputado Martín Zepeda Hernández y la diputada Juana Bonilla Jaime, en nombre del Grupo Parlamentario del Partido Movimiento Ciudadano. 
	Le pido de favor a la Secretaría, así como también en su calidad de proponente, leer la exposición de motivos. Por favor, diputada Juanita.
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. Muchas gracias, diputado.
Aquí faltó el documento que me debe de hacer pasar la Secretaría de Asuntos Parlamentarios de la exposición de motivos. El documento de la Secretaría de Asuntos Parlamentarios, si tuvieran a bien hacérmelo llegar. Únicamente me hicieron llegar el procedimiento de la sesión, por favor.
	A ver, vamos a checar. Listo, ya está. La exposición de motivos es la siguiente, de acuerdo a la propuesta.
La presente iniciativa tiene el objeto de combatir la violencia digital sexual por medio del deepfake, que es la simulación y falsificaciones de imágenes, audios, mensajes digitales por medio de elementos tecnológicos, principalmente por software de inteligencia artificial.
	En Movimiento Ciudadano estamos conscientes de que la innovación y desarrollo de las nuevas tecnologías nos han llevado a lugares que solo se habían imaginado en la ciencia ficción, pero hoy estamos conociendo de primera mano el lado oscuro de las nuevas tecnologías.
Uno de los avances más llamativos e interesantes que han despertado la curiosidad y las alarmas en todo el mundo es el tema de la inteligencia artificial, la IA, por sus iniciales. Dicho avance tecnológico se está abriendo camino de manera muy importante en la actualidad, y no como lo planteaba la literatura o el cine en un principio.
	Ejemplos tenemos varios, donde convivimos con la inteligencia artificial en la realización de actividades como escuchar música en línea, subir una publicación editada a las redes sociales, analizar un documento digital, ver series y películas en diversas plataformas digitales. Posterior a la ejecución de dichas acciones, de inmediato aparece una infinidad de anuncios con temas relacionados. Todas estas acciones en muchas ocasiones no tienen un gran impacto en principio, pero su realización depende ya en muchos casos de la inteligencia artificial.
	Ahora, el término se utiliza de forma cotidiana sin pensar mucho en qué significa esto. ¿Será acaso un sistema complejo de robos, máquinas y supercomputadoras autómatas como en las películas o libros de ciencia ficción?, ¿o es otra cosa? ¿Un sistema de algoritmos y códigos binarios capaces de intuir y dar respuestas funcionales bajo el control de un usuario?
Luego entonces, actualmente no existe una definición universalmente aceptada a plenitud de la inteligencia artificial, ya que esta se considera una disciplina de la informática que tiene por objeto elaborar máquinas y sistemas que pueden desempeñar tareas que requieren una inteligencia humana.
	Bajo estos razonamientos se hará énfasis en el tema de la violencia de la intimidad, pero, sobre todo, en el daño a la imagen de las personas, manipulación y fraudes cuando se usan recursos como los que la inteligencia artificial puede otorgar.
Asimismo, la humanidad, al estar confinada y, por consecuencia, privada de la experiencia directa de lo que no fuera el mundo más inmediato al domicilio, la verdadera ventana al exterior, se abría en las pantallas de ordenadores y teléfonos móviles consumiéndose cualquier dato que le llegara de forma rápida a través de las TIC´s. Es decir, esto sucedió durante la pandemia. Ante la falta de evidencias científicas, los rumores más o menos interesantes suplían el apetito del público por datos con los que aliviaban el miedo y la incertidumbre generada por la crisis sanitaria.
	En suma, la información y desinformación generada y compartida por las diversas redes sociales, se vio impulsada por la rapidez de los cambios de los medios tradicionales a los digitales, sin que haya habido un relevo en el marco de la veracidad, lo que ha provocado desequilibrios preocupantes, que iban, desde el uso del remedio casero y peligroso para combatir el covid-19, como imágenes, videos o audios alterados.
	Bajo este manto que otorga el internet existen personas que han visto la oportunidad de crear contenido malicioso para dañar o explotar la imagen de terceras personas. Es decir, por medio de estas nuevas tecnologías, se crean o alteran diversos elementos digitales donde se hace uso de la imagen o la voz para crear elementos digitales falsos que pueden ser usados para engañar a la víctima haciéndose pasar por una entidad financiera, una empresa internacional, otra persona y, con ello, sacar provecho de la confusión para un fin ilegal.
	Esta problemática se hace más latente con el avance acelerado de las tecnologías digitales, ya que los nuevos softwares de inteligencia artificial han podido generar, con gran precisión, imágenes, audios y videos falsos que a primera vista parecerían reales, y con el uso despreocupado de las redes sociales, cuestión que deja sin protección a muchos elementos inherentes a la imagen y la personalidad.
	El deepfake ya preocupa a diversas autoridades a nivel global y local, derivado de la invasión de la privacidad, robo de identidad, violencia de género en medios digitales y la desinformación que crean con este tipo de conductas, donde se manipulan imágenes, audios, textos, grabaciones de voz o contenidos audiovisuales, todos de carácter digital, con la finalidad de generar elementos de caos o de naturaleza erótico-sexual o pornográfico.
	De acuerdo con el trabajo Protección al derecho de la imagen y a la voz ante las tecnologías de la información y comunicación, de la Doctora en Derecho Elvia Lucía Flores Ávalos, de la UNAM, se tiene que entender que el derecho a la imagen y la voz son parte de la personalidad que le permiten a la persona poseer esas cualidades de su identidad, lo que implica aspectos positivos, negativos y precautorios y, por lo tanto, lo que resguardaron las modificaciones, y comentamos lo siguiente:
	Antes de continuar, esta propuesta puede sonar muy similar al contenido y finalidad de la reforma denominada como Ley Olimpia. Pero en el caso de la actual propuesta, la intimidad no es por el valor que se está buscando proteger, sino la violencia de género, el derecho a la imagen y el honor de la víctima.
Lo que resguardaron las modificaciones del paquete de la Ley Olimpia es el derecho a la intimidad, y se procuró sancionar la obtención y distribuir contenido íntimo personal que era real. Pero ahora, con los avances generados por la inteligencia artificial, las imágenes, videos o audios no son reales, son adecuaciones generadas por medio de algoritmos y programas computarizados que crean contenidos falsos pero hiperrealistas, que pueden confundir con facilidad a cualquier persona.
	Hoy unos pocos pueden afectar la vida de muchos, y sobre todo de mujeres y menores de edad que han compartido alguna imagen, video o audio de manera inofensiva, como puede ser una foto de una reunión familiar, un video asistiendo a un concierto o cualquier otro posteo en redes sociales. Estos momentos capturados en unos y ceros pueden ser transformados en pornografía.
Bajo ese razonamiento, el modificar el Código Penal Mexiquense es para ayudar a detener la violencia de género digital, pero también ampliar el alcance de estas nuevas prácticas lesivas del honor y la intimidad de cualquier persona, sin importar su género.
Por lo anteriormente expuesto, se somete a la consideración de esta Honorable Asamblea el proyecto de decreto.
Esa es la exposición de motivos, Presidente.
PRESIDENTE DIP. GERARDO ULLOA PÉREZ. Gracias, diputada Juanita.
Pregunto a las diputadas y los diputados si desean hacer uso de la palabra, y pido a la Secretaría registre a los oradores.
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. ¿Alguno de los compañeros?
PRESIDENTE DIP. GERARDO ULLOA PÉREZ. Diputada Juanita, le consulto si desea participar alguna diputada o diputado.
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. Yo, diputado.
PRESIDENTE DIP. GERARDO ULLOA PÉREZ. Adelante, diputada Juanita, la escuchamos.
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. Sí, muchas gracias, diputado.
Pues mire, nada más para comentar, ya se leyó parte de la exposición de motivos, y por supuesto que tiene como objeto la tipificación, la violencia digital sexual por medio del deepfake, que es la simulación y falsificación de imágenes, audios, mensajes digitales por medio de elementos tecnológicos, principalmente por software de la inteligencia artificial.
Por supuesto que esto es una variante de lo que vendría siendo la Ley Olimpia, porque en el caso de la Ley Olimpia son imágenes reales; en esto se difunden, por supuesto, sin el permiso ni el consentimiento de la persona. Pero en el caso del deepfake es justamente toda la manipulación de las imágenes, de los audios, fotografías a través de la inteligencia artificial, y tuvimos un caso, yo lo comenté en tribuna, tuvimos un caso en la Ciudad de México sobre un estudiante del Politécnico, justamente, donde sacó miles de fotos a sus compañeras de la generación de la escuela, por supuesto, miles de fotos, videos de sus redes sociales, etcétera, etcétera, y a través de la inteligencia artificial fue que manipuló estas imágenes, estos audios, estos videos, y que al final de cuentas los puso a la venta, los mal utilizó y los puso a la venta, y por supuesto que las compañeras de la escuela se dieron cuenta porque fueron cayendo imágenes justamente de ellas a sus teléfonos.
Nosotros tenemos que hacer lo propio en el Estado de México; tenemos que ir avanzando, obviamente desde el punto de vista tecnológico, pero también desde el punto de vista jurídico, a través de las distintas leyes que tenemos en nuestro Estado de México y, en este caso, al Código Penal del Estado de México.
Sería una exposición de mi parte, diputado Presidente y compañeras y compañeros diputados.
PRESIDENTE DIP. JUANA BONILLA JAIME. Gracias, diputada Juanita, por sus comentarios.
Pregunto una vez más si alguna diputada o diputado desea hacer uso de la palabra.
Por favor, diputada Juanita, ¿si alguien desea hacer uso de la palabra, podría registrarlo?
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. No, no ha habido esta propuesta de alguna otra participación, diputado.
PRESIDENTE DIP. GERARDO ULLOA PÉREZ. Gracias, diputada Juanita.
En ese sentido, compañeras diputadas y diputados, así como proponente, la diputada Juanita, si nos permiten hacer el trámite correspondiente con la Junta de Coordinación Política para invitar a servidores públicos de la Fiscalía General del Estado de México y convocarnos a una próxima reunión de trabajo. ¿Estarían de acuerdo, verdad, diputadas y diputados? ¿Diputada Juanita? 
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. Sí diputado, por supuesto. Se trata de que todos los diputados podamos aportar, los secretarios técnicos, parte de la Fiscalía, los que ejecutan las leyes. Por supuesto, diputado, con mucho gusto, para enriquecerla. 
PRESIDENTE DIP. GERARDO ULLOA PÉREZ. De acuerdo, diputada Juanita. Continuamos con el orden del día.
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. Han concluido las intervenciones y los asuntos del orden del día, diputado. 
PRESIDENTE DIP. GERARDO ULLOA PÉREZ. Registre la Secretaría la asistencia a la reunión. 
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. Queda registrada la asistencia a la reunión. 
PRESIDENTE DIP. GERARDO ULLOA PÉREZ. Se levanta la reunión de la Comisión Legislativa de Procuración y Administración de Justicia, siendo las diez horas con treinta y seis minutos del día jueves veintitrés de noviembre del año dos mil veintitrés, y se pide a sus integrantes quedar atentos a la próxima convocatoria.
	Muchas gracias y buen día a todas y todos. 
SECRETARIA DIP. JUANA BONILLA JAIME. Muchas gracias. Buenos días a todas y todos los compañeros y compañeras diputadas.
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